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Wstep

Barwa to wrazenie zmystowe, ktore powstaje w mézgu. Subiektywne, elementarne
odczuwanie wywotane przez bodziec barwny, zalezne jest od czynnikéw
fizjologicznych i psychologicznych. Barwny obraz moze szybko przekazywac
bardzo duza ilo$¢ informacji, poniewaz ludzki zmyst wzroku stanowi wysoce
wyrafinowany procesor informacji. Oznacza to, ze ruchomy obraz moze w krotkim
czasie przekazac jeszcze wieksza ilos¢ informacji, a ponadto potrafi zauwazac i
interpretowac ruch. Ciagg obrazow szybko pokazywanych jeden za drugim stanowi
dla obserwatora pojedynczy obraz ruchomy, a system oko-moézg jest w stanie, w
odpowiednich warunkach i okreslonej szybkosci wyswietlania poszczegdlnych
obrazow, wygenerowaC wrazenie ruchu ciagtego ciagu poszczegolnych
(nieruchomych) obrazéw...

To jest gotowa, obroniona praca. Gdyby chcieli Pafistwo zleci¢ napisanie zupelnie
nowej pracy, to zapraszamy na strone pisanie prac - sprawdzony serwis!
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