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Wstep

W Europie znalez¢ mozna ogromna ilo$¢ szkot wyzszych. Zdecydowana wiekszosé
z nich posiada swoje strony WWW - szczeg6lnie duza ich ilosé powstata w
ostatniej dekadzie, w czasie niezwykle dynamicznego rozwoju internetu, a tym
samym WWW. W tym samym czasie réwnie dynamiczny rozwoj towarzyszyt
jezykowi HTML oraz po-wigzanymi z nim jezykami programowania, jak np.
JavaScript, Perl, CGI, a w ostatnim czasie PHP. Zastosowanie tych jezykow na
stronach internetowych, a wtasciwie mozliwosci, jakie ze soba niosa, stato sie
coraz czestszym zjawiskiem. Rowniez na stronach WWW szko6t wyzszych w
Europie mozna zaobserwowac¢ pewien postep. Podczas przegladania tych stron
mozna natrafi¢ na szereg efektéw graficznych, ktére mozna zaliczy¢ do réznych
kategorii.

Metodologia wykonania tych efektow nasuwa ich odpowiednia klasyfikacje - np.
efekty z uzyciem JavaScript, efekty z wykorzystaniem appletow, efekty bazujace
tylko na grafice etc. Niektore z nich wykonane sa na zasadzie wykorzystywania
mozliwosci, jakie daje webmasterom sam jezyk HTML, np. mozliwosci tabel. Inne
natomiast bazuja na bar-dziej skomplikowanej architekturze. Niniejszej praca ma
na celu szczegétowe omowienie tych efektéw z pdzniejsza préba ich odtworzenia.
Podczas tej proby bedzie mozna uzy¢ dwodch zasadniczych grup narzedzi
webmasterskich - edytorow tekstowych oraz edytory graficzne. Te pierwsze to
zazwyczaj programy dzialajace na zasadzie zwyklego notatnika systemowego,



wzbogaconego o réznego rodzaje filtry, utatwiajace pewne dos¢ skomplikowane
czynnosci, podczas generowania kodu strony.

Edytory graficzne, nazwane inaczej WYSIWYG (ang. What You See Is What You
Get), dzialaja na zasadzie edytora wizualnego, przy pomocy ktérego mozna
rozmieszczac poszczegodlne elementy na stronie, formatowac je i przypisywac im
szereg dostepnych funkcji. Tego typu edytory, w przeciwienstwie do edytoréw
tekstowych, nie wymagaja od uzytkownika dobrej znajomosci jezyka HTML -
wystarczy, ze bedzie on sobie radzit w srodowisku danego programu. W zasadzie
trudno jest stwierdzi¢ ktére z nich sa lepsze, a ktére gorsze - optymalnym
rozwigzaniem podczas tworzenia prezentacji WWW jest p6jS¢ na kompromis i
uzywac ich na przemian. Prostym przykladem takiej wspdipracy moze byc¢
potrzeba wygenerowania skomplikowanej tabeli, w ktérej niektére komorki maja
by¢ ze soba scalone. Zrobienie tego w edytorze tekstowym moze okazac sie dla
niektorych bardzo trudne - edytor graficzny potrafi znacz-nie utatwic¢ rozwigzanie
takiego problemu. Po zrobieniu potrzebnej tabeli, mozna skopiowac¢ jej kod i
ponownie przejs¢ do edytora tekstowego wpisujac np. jej zawartosc¢. Ale wy-bor
metodologii pracy nalezy pozostawi¢ samemu twdércy strony.

Gléownym celem niniejszej pracy dyplomowej jest zanalizowanie i ukazanie
efektow graficznych wystepujacych na stronach WWW uczelni w Europie oraz ich
pozniejsza klasyfikacja ukierunkowana metodologia zastosowana podczas
realizowania poszczegdlnych efektow. Niezbednym dla dobrego zobrazowania
tematu niniejszej pracy jest rowniez przyblizenie szeregu informacji natury
technicznej, tzn. waznych informacji, ktére bardziej lub mniej powiazane sa z
zagadnieniem analizy efektow graficznych i metod ich realizacji na stronach
WWW szkdét wyzszych w Europie. Np. omowienie sieci WWW, ktéra ,dostarcza”
strony internetowe oraz elementdéw bezposrednio powiagzanych z siecig;
omowienie pojecia pliku HTML, przy pomocy ktorego stosuje sie efekty graficzne
na stronach; omowienie anatomii stron internetowych, sposobéw umieszczania
grafiki na stronach oraz wie-lu innych zagadnien skupionych wokot tematu pracy.
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